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Vzdelavanie s trvalym efektom

0 Umela inteligencia -
Show komplexné zrucénosti

kurzu

Prehlad tém kurzu, rozsahu vyucby a zakladnych informacii o Skoleni.

KATEGORIA

Kurzy umelej inteligencie
Tento balik kurzov je uréeny pre kazdého, kto chce umelu inteligenciu vyuZzivaft

FORMA VYUCBY pri

Prezencne v Bratislave skuto&nej praci, nielen o nej &itat. Skolenie je idealne pre Studentov,

alebo online s lektorom i
pedagogov,

developerov, vyskumnikov, podnikatefov a pracovnikov, ktori chct vyuzif Al vo

CENA BEZ DPH svojich aktivitach.

1 001,63 €

CENA S DPH

1 232,00 €

vratane 23 % DPH

OBSAH SKOLENIA

01 Uvod do Al a jazykové modely (1. - 2.den)

02 Co je umela inteligencia

Definicia Al, strojového ucenia a hlbokého u¢enia
Rozdiel medzi klasickymi algoritmami a Al

03 Histéria a kfu¢ové mirniky Al

Turingov test (1950)

Dartmouthska konferencia (1956) — zrod Al ako vednej discipliny
Zlata éra expertnych systémov (1970-1980)

Nastup strojového uc€enia (1990—-2000)

Hlboké ucenie a velké jazykové modely (2010-sli¢asnost)

04 Ako sa Al uéi

Strojové ucenie: u€enie s ucitefom, bez ucitela a so spatnou vazbou
Neurdnové siete — inSpiracia ludskym mozgom

Token — z&kladnd jednotka spracovania textu

Knowledge cut-off a kontextové okno
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Macrosoft 05  Velké jazykové modely (LLM)

Vzdelavanie s trvalym efektom

Co st LLM a ako funguiju
Tokeniz&cia, tréning, predikcia

Benchmarky a porovnavanie modelov

06 Al asistenti — prehlad a porovnanie

ChatGPT, Claude
Gemini, DeepSeek
Grok, Qwen, Copilot

07 Prompt engineering

Co je prompt a pre¢o na fiom zalezi

Anatémia dobrého promptu — jasnost, kontext, Specifickost
Roly v promptoch: system, user, assistant

Struktarovany vystup (JSON, taburky, Markdown)

Persona prompting (,spravaj sa ako...")

08 Bezpecnost, regulacie a ochrana dat

Deepfakes a dezinformécie

EU Al Act — rizikovo orientovany pristup k Al systémom
GDPR a Al

Zodpovednost za vystupy Al

Osvedcené postupy pre firemné nasadenie Al

09 Rizika a vyzvy Al

Halucinacie a overovanie faktov
Bias a diskriminacia v modeloch
Zavislost na Al a kritické myslenie

10 Buducnost Al

Nové technolégie a trendy (2026 a dalej)
Multimodalne, multiagentné a autonémne systémy

11 Umela inteligencia — praktické aplikacie (3. — 4. den)
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Macrosoft 12 Claude Artifacts

Vzdelavanie s trvalym efektom

Tvorba dokumentov, kédu, diagramov a interaktivnych prototypov
Uprava, testovanie, zdielanie a export vystupu v pracovnom priestore

13 Gemini Canvas

Tvorba a Uprava dokumentov, prezentacii a jednoduchych aplikacii

Iteracia vystupu pomocou promptov a spolupraca s dalsimi nastrojmi Google

14 Gemini Notebook — Al asistent pre vyskum

Co je Gemini Notebook a ako funguje

Nahratie zdrojov: PDF, webovych stranok, YouTube, audia a Google Docs
Otazky k zdrojom a sumarizacia

Audio Overview — podcast z dokumentov

15 Google Al Studio

Prehlad rozhrania: Playground, Build, Dashboard
Systémove instrukcie — definovanie spravania asistenta
Parametre: teplota, myslenie (thinking level), dizka odpovede
Tvorba Al aplikécii bez kédu

16 Ollama — lokalne spustanie LLM

Indtalacia a konfiguracia Ollamy

Stahovanie modelov (Gemma, Mistral, Granite)
Spustanie modelov lokalne — offline Al
Porovnanie cloudovych a lokalnych modelov

17 Al nastroje pre tvorbu obsahu

Nano Banana — generovanie a Uprava obrazkov v ekosystéme Google
Lyria — generovanie hudby s bezplatnym alebo skugobnym limitom
ACE-Step — lokalne open-source generovanie hudby

Canva — bezplatny dizajn, prezentacie a jednoduché video s Al funkciami

18 VS Code a GitHub Copilot

Co je GitHub Copilot a kde ho vo VS Code najst
Ako vyzera Copilot Chat, inline chat a navrhy kédu priamo v editore
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Macrosoft 19 No-code/low-code tvorba s Al

Vzdelavanie s trvalym efektom

Jednoducha hra (napr. pexeso alebo kviz) — zadanie promptom, Uprava
pravidiel a vzhladu, spustenie v prehliadadi

Jednoduchd webova stranka — landing page alebo osobna stranka pomocou
Al, Uprava textu a rozlozenia bez zdsahu do kédu

Automatizacny skript PowerShell — beZna uloha (premenovanie,

triedenie suborov) v prirodzenom jazyku

20 Automatizacia prace: workflowy a agenti (5. — 6. den)

21 Make — no-code Al workflowy

Co je Make a ako funguijt scendre, spustace a jednotlivé moduly
Prepojenie e-mailu, Google Sheets, formularov a dalSich sluzieb

Pridanie Al kroku: klasifikacia, sumarizacia alebo extrakcia udajov
Mapovanie udajov, filtre a podmienky medzi jednotlivymi krokmi

Prakticka ukazka: spracovanie e-mailu pomocou Al a ulozZenie vysledku do
tabulky

22 OpenCode

Open-source Al agent v terminali
Praca so subormi a prikazmi v projekte
Vyber cloudového alebo lokalneho modelu

Kontrola opravneni a zmien pred ich pouzitim

23 Goose

Open-source agent na automatizaciu uloh

Spustanie v termindli a praca s projektovym kontextom

Rozsirenia cez MCP a pripojenie externych nastrojov

Tvorba opakovatelnych workflowov a pouzivanie lokalnych modelov

24 Skills — znovupouzitel'né bali¢ky kontextu

Co st Agent Skills a aky je ich format

Rozdiel oproti custom instructions

Progressive disclosure — kontext sa nahrava len ked' treba
Tvorba vlastnych skills
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Vzdelavanie s trvalym efektom
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25

26

27

28

29

30

MCP (Model Context Protocol)

Prepojenie Al s externymi sluzbami

Klient MCP, server MCP a dostupné nastroje

Pristup k suborom, databazam, API a dokumentacii
Konfiguracia servera v “settings.json™ alebo ".vscode/mcp.json’
Schvalovanie nastrojov a obmedzenie opravneni

Prakticka ukazka: pripojenie Al k vybranému externému nastroju

Al agenti a customizacia (7. — 8. den)

Uvod do Al agentov

Definicia a typy agentov

Struktara agenta: ciel, nastroje, pamat, spatna vazba

Rozdiel medzi agentom, chatbotom a jednorazovym promptom
Priklady pouzitia: spracovanie e-mailov, vyskum, priprava reportov

Agenti vo VS Code

**Plan** — pripravi plan pred Upravami

**Agent™ — vykona Ulohu od zadania po overenie
**Ask** — vysvetli kéd a navrhne rieSenie

**Agents window™* — agent-first praca naprie¢ projektmi
**Chat view** — code-first praca v otvorenom projekte

Agent session

Vyber harnessu: Local, Copilot, Claude, Codex alebo cloud
Vyber modelu: hostovany, vlastny alebo lokalny
Nastavenie opravneni podla pozadovanej autonémie

Pokracovanie v relacii medzi VS Code, CLI a cloudom

Prispésobenie agentov

Custom instructions — pravidla projektu

Agent Skills — opakovatelné workflowy a skripty

Prompt files — uloZzené zadania pre jednu Ulohu

Custom agents — Specializované roly, napriklad reviewer
Hooks — skripty spustané pocas relacie

Agent Plugins — hotové bali¢ky prispdsobeni



Macrosoft 31 Custom Instructions a Agent Skills

Vzdelavanie s trvalym efektom

Pravidla projektu: ".github/copilot-instructions.md

Pravidla pre typy suborov: ".github/instructions/"

Skills obsahuju instrukcie, skripty a priklady

Progressive disclosure: podrobnosti sa nacitaju podfa potreby

32 Custom Agents

Custom agent je definovany v subore “.agent.md™ a ma vlastné nastroje a rolu
Handoffs prepdjaju custom agentov a ich kroky, napriklad planovanie,

implementaciu a kontrolu

33 Dévera a bezpeénost

Schvalovanie nastrojov podla Urovne rizika

Sandbox obmedzi pristup k suborom a sieti

Najmensie potrebné opravnenia a kontrola vystupov

Firemné politiky ur€uju dostupné modely, nastroje a MCP servery

34 Zaverecna uloha

Navrh vlastného agenta alebo workflowu (napr. triedenie e-mailov,
priprava podkladov, sumarizacia dokumentov, planovanie obsahu, vyskum k
téme)

Tento dokument slizi ako informacny prehlad osnovy $kolenia. Aktuélne terminy, miesto konania a dostupnost
najdete na Macrosoft.sk.

https://www.macrosoft.sk/sk/kurz/umela-inteligencia-komplexne-zrucnosti
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