PDF OSNOVA
Macrosoft

Vzdeldvanie s trvalym efektom
DOKUMENT

Projektant v programe
Osnova SketchUp s Al

kurzu

Prehlad tém kurzu, rozsahu vyucby a zakladnych informacii o

KATEGORIA Skoleni.

Kurzy 3D grafiky,
CAD

Rekvalifikacny kurz IT Architekt, Projektant v programe SketchUp s Al

FORMA VYUCBY . ., 3 Lo L L .
je urceny pre tych zaujemcov, ktori si chcu najst uplatnenie v
Prezencne v i . i i i .

. oboroch, kde sa od nich bude vyzadovat komplexné ovladanie
Bratislave alebo

online s lektorom programu SketchUp na profesionalnej Grovni. Kurz je zamerany aj na
vyuzitie Al nastrojov pri tvorbe interiérovych vizualizacii.

Balik sa sklada z kurzov: SketchUp - zédklady modelovania, SketchUp
CENA BEZ DPH

1011,87 €

- pokrocilé modelovanie a Renderovanie s pomocou Al.
V termine je uvedeny len zaciatok kurzu, o dalSich terminoch Vas

CENA S DPH budeme informovat.

1 244,60 €

vratane 23 % DPH

OBSAH SKOLENIA

o1 SKETCHUP I. - zaklady modelovania

Uvod do programu SketchUp Zakladny popis programu SketchUp
Obozndmenie sa s pracovnym prostredim SketchUp Popis palety
nastrojov, hlavného menu a pracovnych okien 3D grafika a
modelovanie Zdklady modelovania v SketchUp Princip préce s
komponentmi a skupinami Import export komponentov Priradovanie
farieb a materidlov k jednotlivym objektom a plocham Vytvéranie
vlastnych materidlov Praca a vkladanie komponentov zo zakladnej
kniznice Warehouse Export do forméatov PDF, JPEG
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SKETCHUP Il. - pokrocilé modelovanie

RozSirené modelovanie Nastavenie Materidlov a externych textur
Sinko a tiene Import a Export modelov 3DSmax, CAD Meranie a
Analyza Jednoduchd animacia Zaklady vytvarania dokumentécie
LayOut Externe programy plugin Priprava pre Vray-render Analyza a
optimalizacia modelov Renderovanie pomocou Al] Zaklady
renderingu Fyzikdlne korektny rendering Globalne osvetlenie a tiene
Rendering v praxi s vyuzitim umelej inteligencie Interaktivne
nahlady a rychle testovanie RAW Optimalizacia pre rézne scény
Praktické priklady a skisenosti Individualne projekty a kreativna
praca Export import dat

Renderovanie s pomocou Al

Generovanie vizualizacii

Priprava scény v 3D modeli Export podkladov z modelu Tvorba
vizualizdcie pomocou umelej inteligencie Uprava vystupov pre

prezentaciu Optimalizacia pre rézne scény

Praktické priklady a skusenosti

Individualne projekty a kreativna praca

Export a import dat

Spravne zadavanie

Styly Materialy Svetld Atmosféra priestoru.
Ucastnici ziskaju prehl'ad o aktudlnych Al nastrojoch a ich
moznostiach v praxi dizajnéra.



Macrosoft 09  Specifické hardvérové poziadavky na kurz v pripade
Vzdelévanie s trvalym efektom online $kolenia na vlastnom zariadeni:

SketchUp zdklady modelovania I.

CPU: Intel I5 / AMD Ryzen 5

RAM: 8GB

GPU: 4GB NVIDIA/AMD/QUADRO/FIREPRO
SketchUp pokrocilé modelovanie Il

CPU: Intel I5 / AMD Ryzen 5

RAM: 8GB

GPU: 4GB NVIDIA/AMD/QUADRO/FIREPRO
SketchUp VRAY

CPU: Intel I7 / AMD Ryzen 7

RAM: 16GB

GPU: 4GB NVIDIA/AMD/QUADRO/FIREPRO

Tento dokument slUzi ako informacny prehl'ad osnovy skolenia. Aktualne terminy, miesto konania
a dostupnost najdete na Macrosoft.sk.

https://www.macrosoft.sk/sk/kurz/projektant-v-programe-sketchup-s-ai

Macrosoft Skoliace centrum

Aktudlne informécie na

Macrosoft.sk




