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Kurz Python je ureny pre vSetkych, ktori sa chcd naudit moderny

FORMA VYUCBY programovaci jazyk Python. Python je idedlnym programovacim jazykom aj
Prezenc¢ne v Bratislave pre Uplnych zadiatoénikov. Osnova a program kurzu su zostavené tak, aby si
alebo online s lektorom ) - . i o L.
absolventi kurzu nasli uplatnenie na trhu prace. Obsahuje zarover tUvod do
umelej inteligencie pre programatorov. Po ukonéeni kurzu dostanete od nas
CENA BEZ DPH Certifikat. Balik obsahuje kurzy: Python programovanie - zaklady v rozsahu 2

648,78 € dni Python programovanie - pokrogily v rozsahu 2 dni Uvod do prace s umelou

inteligenciou v rozsahu 2 dni
CENA S DPH

798,00 €

vratane 23 % DPH M
OBSAH SKOLENIA

01 Instalacia Pythonu a PyCharm IDE

tvorba prvych skriptov spustenie programu v PyCharm IDE spustenie

programu na Linuxe

02 Jazyk Python

charakteristika jazyka Python histéria jazyka a jeho vyuzitie

03 Lexikalna Struktura Pythonu

komentare a biele miesta identifikatory, literaly operatory a separatory kltu¢ové
slova

04 Datové typy a premenné

booleovsky datovy typ Cisla a retazce datovy typ None

05 Praca s retazcami

tvorba refazcov zakladné operécie s retazcami formatovanie refazcov
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Macrosoft 06  Operatory a vyrazy

Vzdelavanie s trvalym efektom

typy operatorov (logicke, relacné, aritmetické) priorita a asociativita operatorov

07 Riadenie toku programu

podmienky cykly

08 Kontainery v Pythone

n-tice, zoznamy, slovniky, mnoziny

09 Datumy a ¢éas s kniznicou PyQt

triedy QDate, QTime a QDateTime univerzalny ¢as letny a zimny ¢as

10 Tvorba grafov s kniznicou Matplotlib

tvorba a export grafov ¢iarové, stipcové, koladové grafy

11 Praca s Excelovskymi subormi s kniznicou OpenpyxI

Citanie a zapisovanie dat vzorce, obrazky, a grafy

12 Praca s obrazkami s kniznicou Pillow

manipulacia s obrazkami export obrazkov vytvorenie vodoznaku

13 Tvorba GUI s kniznicou PyQt

principy grafického uzivatelského rozhrania zédkladné komponenty (QLabel,
QPushButton, QSlider) udalostné programovanie praca s grafikou

14 Tvorba webovych poziadaviek s kniznicou requests

GET, POST, HEAD poziadavky praca s JSON datami autentifikacia

15 Webové aplikacie s kniznicou Flask

zaklady webovych aplikacii routing Sablény

16 Funkcie

typy funkcii tvorba funkcii anonymné funkcie
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principy OOP triedy, objekty a metody dedi¢nost

18 Moduly

vyznam modulov, zabudované moduly praca s modulmi tvorba vlastnych

modulov

19 Balicky

vyznam balickov praca s baliCkami

20 Subory a adresare

zapisovanie do suborov Citanie zo suborov prikaz with praca s CSV subormi

21 Vynimky

chyby v programe zachytavanie a tvorba vynimiek

22 Praktické priklady

tvorba grafov, praca s obrazkami jednoducha graficka a webova aplikacia

23 Zéaklady jazyka Python - opakovanie

zoznamy (pole), n-tice a praca s nimi praca s refazcami, formatovanie, modul

string slovniky a praca s nimi

24 Praca so subormi

zéklady prace so subormi otvaranie suborov na Citanie a zapis praca so

sUbormi

25 Chyby a vynimky

zoznamenie s vynimkami typy, vyvolanie, zachytenie a obsluha vynimiek

26 Objektovo orientované programovanie

zaklady OOP, triedy, vlastnosti a metddy konstruktory a destruktory dedi¢nost

a viacnasobna dedi¢nost
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vyuzitie debuggeru na testovanie, hfadanie chyb, ale aj pochopenie programu

napisaného inym programatorom

28 Uvod do prace s umelou inteligenciou Al

definicia a histéria Al, klu€ové oblasti a aplikacie

29 Vyuzitie Al

kreativne pisanie, tvorba obrazkov, hudby, videa a kédu, robotika

30 Teoretické zaklady

strojové ucenie, neurénové siete, siete hlbokého ucenia

31 Verlké jazykové modely (LLM)

definicia LLM, tvorba jazykovych modelov, vyuzitie existujucich modelov

32 Chatboty
Copilot, Gemini, ChatGPT, DeepSeek

33 Prompty

definicia promptov (vyziev), principy tvorby promptov

34 Praktické priklady

sumarizacia textu, preklady, dolovanie informacii, analyza dokumentov

Tento dokument sliizi ako informaény prehlad osnovy $kolenia. Aktuélne terminy, miesto konania a dostupnost
najdete na Macrosoft.sk.

https://www.macrosoft.sk/sk/kurz/programator-python
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