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Vzdelavanie s trvalym efektom

0 Animacia a Vizualizacia v
snova 3DS Max

kurzu

Prehlad tém kurzu, rozsahu vyucby a zakladnych informacii o Skoleni.

KATEGORIA

Kurzy 3D grafiky, CAD
Prehlad softvéru a jeho vyuzitie, zoznamenie s rozhranim, nastavenie

FORMA VYUCBY pracovného priestoru a zakladna navigacia v 3D priestore.
Prezencne v Bratislave

alebo online s lektorom

OBSAH SKOLENIA

CENA BEZ DPH

750.00 € 01 Uvod do 3ds Max

Prehlad softvéru a jeho vyuzitie, zoznamenie s rozhranim, nastavenie
CENA S DPH pracovného priestoru a zakladna navigacia v 3D priestore.

922,50 €

vrdtane 23 % DPH 02  Zaklady modelovania

Praca s r6znymi typmi objektov, tvorba a Uprava zakladnych tvarov, Gvod do
polygonového modelovania a manipulacia s objektmi.

03 Pokrocilé techniky modelovania

Modelovanie komplexnych objektov, pouzivanie modifikatorov, tvorba

organickych tvarov a optimalizacia modelov.

04 Texturovanie a materialy

Praca s materialovym editorom, aplikacia textur, pouzitie UVW mapovania a
tvorba r6znych druhov povrchov.

05 Svetlo a osvetlenie scény

Typy svetiel, nastavenie osvetlenia pre realisticky efekt, praca s tiefimi a

techniky osvetlenia interiérov a exteriérov.

06 Zaklady tvorby 3D animacie
Praca s ¢asovou osou, tvorba animacii pomocou kli¢ovych snimok, animéacia

pohybov a dynamické efekty.
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Macrosoft 07  Zaklady prace v krivkovom editore

Vzdelavanie s trvalym efektom

aplikacia novych kla¢ov dynamika pohybu

08 Linearna a nelinearna interpolacia

zmena interpolacie a jej vyuzitie v praxi podfa typu

09 Tvorba skeletu-kostry pre postaviéku

Uprava kosti (dizka, §irka, separatna extrudacia tichytov pre efektivnejsiu
pracu)

10 Aplikacia inverznej kinematiky

skelet-kostra postavi¢ky a nastavenie uhlov kinematiky

11 Aplikacia helperov

Dummy objektov pre manipulanty inverznej kinematiky

12 Skinovanie postavicky

skinovanie na vytvoreny skelet nastavenie deformacnych zén velkosti envelop
a ich pozicii na danych kostiach podra dizky kongatin, prstov, torza, hlavy atd.
zrkadlenie skinu

13 Animovanie postavy

statickd animécia - dychanie, obzeranie sa... ¢innost podla poziadaviek
Ucastnika kurzu s dosiahnutim reélnej dynamiky pohybu

14 Praca v Dope Sheet editore

aplikacia novych kltu€ov, reverz animacie

15 Zaklady prace s animac¢nymi kfu¢ami

kopirovanie (separatne rotacia, translécia a scaling)

16 Animovanie Visibility

priehladnosti objektu
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Animovanie kamery

animovanie po trajektorii predstavujucu separatny objekt prostrednictvom

kontrolerov

Particle systems

animovanie snehu a dazda ( tvorba textury pre sneh a dazd' ) tvorba animacie
krviniek cez particle systems prostrednictvom inStantnej geometrie a
deflektorov pre docielenie redlnych fyzikalnych zakonov o koliziach medzi
objektami

Animovanie geometrickych tvarov cez Path Deform

modifikator pre docielenie pohybu po danej trajektorii a prispdsobenia ohybu
objektu vo svete animacii taktiez znamy pod pojmom Stroke

Animovanie vetra a gravitacie

pri pouziti Particle Systems

Rendering a export

Nastavenie renderovacich parametrov, pouzitie r6znych renderovacich

motorov, nastavenie kvality renderu a export projektov vo vysokom rozlideni.

Praca so svetlami

z&kladné - omni svetlo, target, free, skylight, mental ray Area Light a Area
Spot nastavenie intenzity svetla, typov tiefla (makky a ostry tien) a ich vyuzitie
podla typu v praxi nastavenie farby svetla a implementécia bitmapy na
projektor - parabolu svetla

Praca s Fotometrickymi svetlami

Target/Free Point, Target/Free Linear, Target/Free Area

Implementacia fotometrickych svetiel

IES Sun a IES Sky do exteriérovej vizualizacie rodinného domu s pozemkom.
Natavenie intenzit dodatoCnych svetiel pre docielenie fotorealistického obrazu

Aplikacia postprodukénych efektov

Video Post (Glow, Lens Flare, Highlight)
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Tvorba objektovej travy

nastavenie hodnot pre travu a vlasy, farebnost, lesk, fyzika - kolizie Uprava -
Cesanie a strihanie v realnom ¢ase do pozadovanych hodnét pre travu a vlasy
osadenie travy na pozadované miesta v scénke a jej dodatocna modifikacia

Implementacia 3D objektu

implementacie (budova/dom) do fotografie s osadenim do pozadovaného
miesta s na- svietenim scény a aplikaciou Specialneho typu textury pre
dosiahnutie fotorealistického obrazu

Renderovanie

popis zloziek dialdgoveho okna nastavenia renderu zakladnych typov

Scanline Render

detailny popis nastavenia hodn6t Radiosita, Light Tracer, typy vystupnych
filtrov, nastavenie rozliSenia obrazu, ulozenie vysledného renderu do

pozadovaného formatu

Mental Ray Render

popis poloziek, nastavenie hodnét kaustiky a globalnej iluminéacie, foténov,
Final gather, hibka ostrosti pouzitie prislugnych typov svetiel pre render Mental
Ray, ich nastavenie hodnét intenzity svetla a tiefiov

Praca s post-produkénymi efektami

volumetrické svetlo: nastavenie intenzity a farieb slne¢nych lucov,
implementacia bitmapy pre docielenie realistického obrazu lu¢ov nastavenie
typov tiefiovania pre tento typ efektu s rozdielom pre vyuzitie v praxi

Depth Of Field

hibka ostrosti (rozmazanie a zaostrenie objektov pohladom cez kameru do
pozadovaného vysledku)

Lens Effect

implementacia Lens Flare efektu na pozadované svetlo v scénke s docielenim

ziariaceho slnka na pozadi celej scenérie



Macrosoft aa  Zavereény projekt

Vzdelavanie s trvalym efektom

Vytvorenie komplexného projektu od navrhu po findlny render, aplikacia
ziskanych zruc¢nosti, finalizacia a prezentacia vystupov. Kazda ¢ast obsahuje
praktické cviGenia a projekty na osvojenie si zru¢nosti, ktoré mozete vyuzitf v
realnych projektoch.

Tento dokument sliizi ako informaény prehlad osnovy $kolenia. Aktuélne terminy, miesto konania a dostupnost
najdete na Macrosoft.sk.

https://www.macrosoft.sk/sk/kurz/animacia-vizualizacia-3ds-max
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