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Vzdelavanie s trvalym efektom

POKBHENT 3D STUDIO MAX -
Osnova animovanie

kurzu

Prehlad tém kurzu, rozsahu vyucby a zakladnych informacii o Skoleni.

KATEGORIA

Kurzy 3D grafiky, CAD
3D Studio Max je profesionalna aplikacia na tvorbu 3D grafiky. Pouziva sa na

FORMA VYUCBY modelovanie, animaciu a vizualizaciu vytvorenych modelov. Pomocou nej sa
Prezencne v Bratislave daju vytvarat fotorealistické obrazky a animacie. Je $iroko vyuzivana medzi
alebo online s lektorom o o . ) } )

fludmi pracujucimi v oblasti architektury a na tvorbu modelov budov a ich

vizualizaciu. Taktiez poskytuje vysoky komfort pri tvorbe modelov do

CENA BEZ DPH pocitaGovych hier.

290,00 €

CENA S DPH

356,70 €

vratane 23 % DPH

OBSAH SKOLENIA

01 Zaklady tvorby 3D animacie

tvorba animécie prostrednictvom geometrického tvaru v 3D Studiu Max.

nastavenie animacnych kfuc¢ov pre docielenie cyklovacej animacie

02 Zaklady prace v krivkovom editore

aplikacia novych klu¢ov dynamika pohybu

03 Linearna a nelinearna interpolacia

zmena interpolacie a jej vyuzitie v praxi podla typu

04 Tvorba skeletu-kostry pre postavi¢ku

Uprava kosti (dizka, $irka, separatna extrudacia Uchytov pre efektivnejsit
pracu)

05 Aplikacia inverznej kinematiky

skelet-kostra postaviCky a nastavenie uhlov kinematiky
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Aplikacia helperov

Dummy objektov pre manipulanty inverznej kinematiky

Skinovanie postavicky

skinovanie na vytvoreny skelet nastavenie deformacnych zdn velkosti envelop
a ich pozicii na danych kostiach podla diZky kon¢atin, prstov, torza, hlavy atd.
zrkadlenie skinu

Animovanie postavy

statick& animécia - dychanie, obzeranie sa... ¢innost podla poziadaviek
UCastnika kurzu s dosiahnutim reélnej dynamiky pohybu

Praca v Dope Sheet editore

aplikacia novych kltcov, reverz animacie

Zaklady prace s animaénymi klu¢ami

kopirovanie (separatne rotacia, translacia a scaling)

Animovanie Visibility

priehladnosti objektu

Animovanie kamery

animovanie po trajektorii predstavujucu separatny objekt prostrednictvom
kontrolerov

Particle systems

animovanie snehu a dazda ( tvorba textury pre sneh a dazd') tvorba animécie
krviniek cez particle systems prostrednictvom inStantnej geometrie a
deflektorov pre docielenie realnych fyzikalnych zakonov o koliziach medzi
objektami

Animovanie geometrickych tvarov cez Path Deform

modifikator pre docielenie pohybu po danej trajektorii a prispdsobenia ohybu
objektu vo svete animacii taktieZz znamy pod pojmom Stroke

Animovanie vetra a gravitacie

pri pouziti Particle Systems diskusia zaver



MacrOSOft Tento dokument sliizi ako informacny prehlad osnovy $kolenia. Aktuélne terminy, miesto konania a dostupnost
Vzdelavanie s trvalym efektom najdete na Macrosoft.sk.

https://www.macrosoft.sk/sk/kurz/3d-studio-max-animovanie
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