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Kurzy grafiky, video

Kategéria obsahuje prehlad tém a Struktiru vyucby jednotlivych kurzov.

Pocitacovy grafik Il. Kot

Tento kurz pocitacovej grafiky je uréeny pre vsetkych, ktori chcti nadobudnut pokrodilé zru¢nosti v grafickom prostredi Adobe a pripravit sa na pracu pocitacového grafika v komerénej oblasti. Balik

obsahuje kurzy: Adobe Photoshop Il. v ¢asovom rozsahu 2 dni Adobe lllustrator Il. v...

| Kurz Adobe Photoshop Il.: Pokroéila praca s vrstvami

« Organizacia vrstiev
« Prelinacie rezimy (Blending Modes)

« Smart Objects

Masky a pokrocilé vybery

« Layer Mask
« Clipping Mask
« Select and Mask

e Praca s kanalmi (Channels)

Retus a opravy obrazu

« Healing Brush
« Clone Stamp
« Content-Aware Fill

« Nedestruktivna retus

Pokrodilé dpravy farieb a svetla

o Adjustment Layers
e Curves
« Color Balance

« Gradient Map

| Efekty a kompozicia

o Smart filtre
e Praca s textirami

« Kombinécia viacerych obrazkov

Al v Adobe Photoshope

« Adobe Firefly - prehlad
« Generative Fill
« Generative Expand

« Al pri retusi a kompozicii

| Profesiondlne vystupy

« Priprava podkladov pre tla¢
« Export pre web a socidlne siete

« Optimalizacia kvality a velkosti

| Kurz Adobe lllustrator Il. Pokro¢ila praca s Pen Tool



e Presnd préca s krivkami
« Uprava a optimalizacia bodov

« Zjednodusovanie tvarov

Pokrocilé kresliace nastroje

« Pencil Tool
« Width Tool
« Blob Brush

« Shape Builder Tool

| Praca s objektmi a vrstvami

o Pokrocild praca s vrstvami
« Skupiny a zloZité objekty

« Clipping Mask a Opacity Mask
| Tvarové operacie

« Pathfinder - pokrocilé pouzitie

« Praca s negativnym priestorom
| Efekty a vzhl'ad objektov

« Appearance panel
« Non-destructive efekty

« Grafické styly

| Opakovanie a automatizacia prvkov

« Symboly
« Patterny

« Opakovatelné prvky v dizajne

I Al v Adobe lllustratori

» Prehlad Al nastrojov (Adobe Firefly)
« Text to Vector Graphic

« Generative Shape Fill

« Generative Recolor

« Kombinovanie Al vystupov s manualnou kresbou

| Profesionalne vystupy

« Priprava grafiky pre tla¢
o Export pre web a digitadlne média

« Kontrola dokumentu pred exportom

| Kurz Adobe After Effects

« Kurz Adobe After Effects

I Uvod do motion grafiky

« Co je motion grafika
« MoZnosti vyuzitia After Effects

« Rozdiel medzi After Effects a Premiere Pro

| Pracovné prostredie Adobe After Effects

« Oboznémenie sa s rozhranim
« Kompozicie
o Timeline

e Praca s panelmi

Zakladné animacné principy

« Keyframes
« Animécia pozicie, mierky, rotécie

e Praca s ¢asom



I Préaca s vrstvami

o Typy vrstiev
« Transformacie

« Parenting

I Text a tvary

« Textové vrstvy
« Shape Layers

« Zékladné animécie tvarov

I Zakladné efekty

« Efekty pre obraz a text
e Praca s presetmi

« Zékladné masky

I Zaklady prace so zvukom

o Import audia

« Synchronizacia animacie so zvukom

I Export a renderovanie

¢ Render Queue
* Adobe Media Encoder

« Nastavenia vystupu

Pocitacovy grafik I. - kI'ti¢ové zruénosti K2

Tento kurz pocitacovej grafiky je uréeny pre vsetkych, ktori chcl nadobudnut klti¢ové zru¢nosti v grafickom prostredi Adobe a pripravit sa na pracu pocitacového grafika v komerénej oblasti. Balik obsahuje

kurzy: Adobe Photoshop I. v ¢asovom rozsahu 2 dni Adobe lllustrator I. v ¢as...

I 1. Uvod do balika Adobe Creative Cloud

« 1. Uvod do balika Adobe Creative Cloud

I Zakladné informéacie o Adobe CC:

« Prehlad aplikécii, ich vyuZitie a vzdjomna spolupraca

I Stalacia a sprava li

« Praca s Adobe Creative Cloud aplikaciou

I Prepojenie medzi progr

« Photoshop, lllustrator a InDesign

I Kurz Adobe Photoshop

« Kurz Adobe Photoshop

I 2. Zakladny prehlad programu Adobe Photoshop
e 2. Z&kladny prehl'ad programu Adobe Photoshop
I Histéria a vyvoj Photoshopu:

« Miesto Photoshopu v grafickom priemysle

I Pracovné prostredie:

« Nastroje, panely a pracovné okna

I Klavesové skratky:

« Optimalizacia prace

I 3. Praca s obrazkami a grafickymi formatmi

e 3. Praca s obrazkami a grafickymi formatmi



| Formaty:

« PSD, JPEG, PNG, TIFF, GIF a ich vyuzitie

I Import/export obrazkov:

« Optimalizécia pre tlac¢ a digitdlne média

| 4. Farebné priestory a grafické rozlisenie
« 4. Farebné priestory a grafické rozlisenie

| RGB, CMYK, Stupne Sedej:

« Vyuzitie pre rézne média

| Rozlisenie:

« Priprava pre tla¢ (300 DPI) vs. web (72 PPI).
I 5. Nastroje a upravy vo Photoshope

« 5. Nastroje a Gpravy vo Photoshope

| Vyberové nastroje:

« Lasso, Ktzelna pali¢ka, Rychly vyber

| Retusovanie:

« Klonovacie razitko, Skvrnovy Stetec, Oprava obsahu
| Kreslenie:

« Stetce, plechovka farieb, farebné prechody
I 6. Praca s vrstvami a maskami

6. Praca s vrstvami a maskami

| Tvorba vrstiev:

« Upravy bez zmeny pévodného obrazku

| Masky:

e Praca s rychlou maskou, maskovanie vrstiev

| Styly vrstiev:

I 7. Pouzitie filtrov a efektov
« 7. Poutzitie filtrov a efektov
| Galéria filtrov:
« Rozmazanie, zaostrenie, umelecké efekty
| Pokrodilé efekty:
« Mapovanie prechodov, Sum, textdry.
| 8. Praktické cvi¢enia v Photoshope
« 8. Praktické cvitenia v Photoshope
I Retusovanie fotografii:
« Oprava nedostatkov, vyhladzovanie pleti
| Graficka tvorba:
 Vizitky, bannery, kreativne koldze
| Tvorba socialnych médii:
« Priprava obrazkov na Instagram, Facebook

| Kurz Adobe Illustrator

« Kurz Adobe lllustrator



| 9. Zakladny prehl'ad programu Adobe lllustrator
¢ 9. Z&kladny prehlad programu Adobe lllustrator
I Uvod do vektorovej grafiky:
« Rozdiel medzi bitmapou a vektorom
| Pracovné prostredie:
« Usporiadanie panelov, nastroje a kresliace platno
| Priprava projektu:
« Nastavenie dokumentu pre tla¢ a digitalny vystup
| 10. Nastroje na kreslenie a manipulaciu
« 10. Nastroje na kreslenie a manipulaciu
I Kresliace nastroje:
« Pero, ceruzka, Stetec, tvary
| Transformaécie:
« Rotéacia, zarovnanie, zrkadlenie a Uprava objektov
| Praca s vrstvami:
« Organizacia objektov, uzamknutie a zli¢enie
| 11. Tvorba a uprava textu
e 11. Tvorba a Uprava textu
I Textové bloky:
« Formétovanie, zarovnanie, obtekanie textu
| Efekty:
« Deformdcia textu, 3D efekty, premena na krivky.
| Prakticka ukazka:
« Tvorba loga, vizitky alebo pozvénky
| 12. Kombinacia objektov a efekty
« 12. Kombinacia objektov a efekty
I Zoskupovanie a zlicenie:
« Pathfinder a jeho vyuzitie
| Prechody a vzory:
« Vytvaranie plynulych prechodov, gradientov.
| Pouzitie filtrov:
« Speciélne efekty pre moderny dizajn
| 13. Export a tlac v lllustratore
« 13. Export a tla¢ v lllustratore
I Priprava pre tla¢:
« Formaty PDF, EPS a ich vystupné nastavenia

| Optimalizacia pre web:

¢ SVG, PNG, JPEG.

« Import a Gprava objektov

| Kurz Adobe InDesign

« Kurz Adobe InDesign



| 14. Zakladny prehl'ad programu Adobe InDesign
o 14. Zakladny prehlad programu Adobe InDesign
I Uvod do programu:

« Vyuzitie pre publikacie, brozury, knihy

| Pracovné prostredie:

« Panely, nastroje, nastavenie dokumentu

| Priprava dokumentu:

o Stranky, format, velkost, predlohy.

| 15. Praca s textom v InDesigne

 15. Préca s textom v InDesigne

I Textové raméeky:

« Vytvaranie, spéjanie a rozdelovanie

| Formatovanie textu:

« Styly pisma, riadkovanie, stipce

| Pokrocilé textové efekty:

« Kniznica stylov, ¢islovanie stran

| 16. Praca s grafikou

e 16. Praca s grafikou

I Vkladanie a manipuldcia:

« Zarovnanie, orezy, efekty

| Tabul'ky a kombinacie:

e Praca s tabulkami, text a grafika

| Efekty:

« Priehl'adnost, tiene, Ziara.

| 17. Automatizacia a priprava vystupu

o 17. Automatizacia a priprava vystupu

I Vzorové stranky:

« Automatizécia dizajnu pre viacstranové dokumenty
| Kniznica objektov:

« Opakované pouZzitie prvkov

| Export a tlac:

« PDF, interaktivne dokumenty, predtlacova kontrola.
| 18. Praktické cvicenia v InDesigne

« 18. Praktické cvi¢enia v InDesigne

I Tvorba broziry:

« Strankovanie, text a obrazky

| Letak alebo plagat:

« Kombinacia textu a grafiky

| Praca s obsahom:

« Automatické generovanie obsahu a ¢isiel stran



canva Kurz 3

Kurz poskytuje zékladné a rozsirujice vedomosti z oblasti pouzivatel'ského ovladania programu Canva. Zameriava sa na tvorbu grafickych névrhov, pracu so $ablénami, Gpravy obrazkov, pracu s textom,

prvkami a export grafickych vystupov.

Uvod do programu Canva

« Zakladny popis programu Canva
« Moznosti vyuZitia programu (online grafika, marketing, prezentacie, socialne siete)
« Rozdiel medzi Canva Free a Canva Pro

o Praca v online prostredi

Pracovné prostredie Canva

« Oboznamenie sa s editorom Canva
« Popis pracovnej plochy

« Menu néstrojov a bo¢né panely

o Praca so strankami dizajnu

« Ukladanie projektov

Praca s grafickymi formatmi a exportom

« Import obrazkov a grafiky
« Export navrhov (PNG, JPG, PDF, video)
« Priprava grafiky pre web

« Priprava grafiky pre tla¢

Zaklady farieb a grafiky

« Farebné palety
e« Praca s farbou popredia a pozadia
« Transparentnost a prekrytie prvkov

« Kombinovanie farieb pre web a tla¢

Praca s objektmi a prvkami

« Tvary, ikony, ilustrécie
« Radmiky a mriezky
e Zarovnavanie objektov

« Vrstvenie prvkov

Préaca s obrazkami

« Orezanie obrézka

« Uprava velkosti

o Filtre a efekty

« Uprava jasu, kontrastu, farieb

« Odstranenie pozadia (Pro funkcia)

Text a typografia

o Praca s textovymi objektmi
 Vyber fontov
« Zarovnanie textu

o Efekty textu
I Sablény a navrhy

« Vyber $ablén
« Uprava $ablén

« Vytvorenie vlastného dizajnu

I Viacstranové dokumenty

o Prezentacie
« Dokumenty PDF

« Socialne kampane



Praktické ukazky a cvi¢enia

« Uprava fotografie

« Tvorba socidlneho prispevku

« Tvorba jednoduchého marketingového navrhu
« Tvorba prezentacie

« Diskusia, tipy a triky pri praci v Canve

Pokro¢ila praca s obrazkami

« Pokrocilé Upravy farieb (jas, kontrast, ténovanie)
« Filtre a efekty (pokrocilé)
« Odstrénenie pozadia (Pro)

« Retusovanie obrazkov

Pokro¢ila praca s dizajnom

« Vrstvenie a kompozicia
 Praca s mriezkami a layoutmi
« Konzistentny vizudlny styl

« Brand identity (farby, fonty)

I Viacstranové dokumenty

« Prezentacie
« PDF dokumenty

e Sociélne kampane (viac vystupov naraz)

| Priprava grafiky pre rézne vystupy

* Web vs. tlac¢
 Pokrocilé exporty (PDF print, video)

« Optimalizacia formatov

| Al nastroje v Canve

« Magic Design (automatické navrhy)
« Magic Write (generovanie textov)
* Text to Image

« Magic Edit a Magic Eraser
Vyuzitie Al pri tvorbe grafiky

« Automatizécia dizajnu (prompt - névrh)
« Generovanie viacerych variantov
« Tvorba textov pre marketing

« Generovanie obrazkov bez fotobanky

Al dprava obrazkov

« Odstrénenie pozadia
« Nahradenie objektov
« Retus a cistenie vizudlov

« Rozsirenie obrazka

Al v marketingovej praxi

« Tvorba kompletného postu (grafika + text)
 Rychla tvorba kampanf
« Personalizacia obsahu

« A/B testovanie dizajnov

Al workflow v Canve

« Zadanie promptu

« Generovanie navrhu
« Uprava textu

« Uprava obréazkov

 Finalizacia a export



Praktické cvicenia

o (pokrocilé)

« Vytvorenie kampane pomocou Al

« Generovanie vlastnej grafiky

« Uprava fotografie pomocou Al nastrojov

« Tvorba prezentéacie na profesionalnej Grovni

Poditacovy grafik I. - komplexné zruénosti Koz

Kurz pocitacovy grafik je uréeny pre vietkych, ktori sa chct naucit pracovat v grafickom prostredi Adobe ako aj v obl'ibenom online programe Canva na tvorbu vizuadlneho obsahu a pripravit sa na pracu

pocita¢ového grafika v komerénej oblasti. Balik obsahuje kurzy: Adobe Photoshop I....

| 1. Uvod do balika Adobe Creative Cloud

« 1. Uvod do balika Adobe Creative Cloud

| Zakladné informacie o Adobe CC:

« Prehlad aplikacii, ich vyuZitie a vzajomna spolupraca
I InStalacia a sprava licencie:

o Préca s Adobe Creative Cloud aplikaciou

| Prepojenie medzi progr

« Photoshop, Illustrator a InDesign

| Kurz Adobe Photoshop

« Kurz Adobe Photoshop

| 2. Zakladny prehl'ad programu Adobe Photoshop
e 2. Z&kladny prehlad programu Adobe Photoshop
| Histéria a vyvoj Photoshopu:

« Miesto Photoshopu v grafickom priemysle

I Pracovné prostredie:

« Nastroje, panely a pracovné okna

| Klavesové skratky:

« Optimalizacia prace

| 3. Praca s obrazkami a grafickymi formatmi
« 3. Praca s obrazkami a grafickymi formatmi

| Formaty:

« PSD, JPEG, PNG, TIFF, GIF a ich vyuzitie

I Import/export obrazkov:

« Optimalizéacia pre tla¢ a digitdlne média

| 4. Farebné priestory a grafické rozlisenie
« 4. Farebné priestory a grafické rozlisenie

| RGB, CMYK, Stupne Sedej:

« Vyuzitie pre rézne média

| Rozlisenie:

« Priprava pre tla¢ (300 DPI) vs. web (72 PPI).

I 5. Nastroje a upravy vo Photoshope

« 5. Nastroje a Gpravy vo Photoshope



| Vyberové nastroje:

 Lasso, Kizelna pali¢ka, Rychly vyber

I Retusovanie:

« Klonovacie razitko, Skvrnovy Stetec, Oprava obsahu
| Kreslenie:

« Stetce, plechovka farieb, farebné prechody
| 6. Praca s vrstvami a maskami

6. Praca s vrstvami a maskami

| Tvorba vrstiev:

« Upravy bez zmeny pévodného obrazku

I Masky:

o Praca s rychlou maskou, maskovanie vrstiev
| Styly vrstiev:

| 7. Poutzitie filtrov a efektov

« 7. Pouzitie filtrov a efektov

| Galéria filtrov:

« Rozmazanie, zaostrenie, umelecké efekty
I Pokrocilé efekty:

« Mapovanie prechodov, Sum, textury.

| 8. Praktické cvi¢enia v Photoshope

« 8. Praktické cvic¢enia v Photoshope

| Retusovanie fotografii:

« Oprava nedostatkov, vyhladzovanie pleti

| Graficka tvorba:

« Vizitky, bannery, kreativne kolaze

I Tvorba socidalnych médi
» Priprava obréazkov na Instagram, Facebook

| Kurz Adobe Illustrator

« Kurz Adobe lllustrator

| 9. Zakladny prehlad programu Adobe lllustrator
« 9. Zakladny prehl'ad programu Adobe lllustrator

| Uvod do vektorovej grafiky:

« Rozdiel medzi bitmapou a vektorom

I Pracovné prostredie:

« Usporiadanie panelov, nastroje a kresliace platno

| Priprava projektu:

« Nastavenie dokumentu pre tla¢ a digitalny vystup

| 10. Nastroje na kreslenie a manipuléciu

« 10. Nastroje na kreslenie a manipulaciu

| Kresliace nastroje:

« Pero, ceruzka, Stetec, tvary



| Transformaécie:

« Rotdcia, zarovnanie, zrkadlenie a Uprava objektov
I Préaca s vrstvami:

« Organizacia objektov, uzamknutie a zlicenie
| 11. Tvorba a dprava textu

e 11. Tvorba a Uprava textu

| Textové bloky:

« Forméatovanie, zarovnanie, obtekanie textu

| Efekty:

« Deformacia textu, 3D efekty, premena na krivky.
I Prakticka ukazka:

« Tvorba loga, vizitky alebo pozvanky

| 12. Kombinacia objektov a efekty

« 12. Kombin&cia objektov a efekty

| Zoskupovanie a zlticenie:

« Pathfinder a jeho vyuzitie

| Prechody a vzory:

« Vytvaranie plynulych prechodov, gradientov.
I Pouzitie filtrov:

« Speciélne efekty pre moderny dizajn

| 13. Export a tlaé v lllustratore

e 13. Export a tla¢ v lllustratore

| Priprava pre tlac:

« Formaty PDF, EPS a ich vystupné nastavenia
| Optimalizacia pre web:

* SVG, PNG, JPEG.

I Spolupraca s Photoshopom:

« Import a tprava objektov

| Kurz Adobe InDesign

« Kurz Adobe InDesign

| 14. Zakladny prehl'ad programu Adobe InDesign
e 14. Zakladny prehlad programu Adobe InDesign
| Uvod do programu:

« Vyuzitie pre publikacie, broziry, knihy

I Pracovné prostredie:

« Panely, nastroje, nastavenie dokumentu

| Priprava dokumentu:

« Stranky, formét, velkost, predlohy.

| 15. Praca s textom v InDesigne

o 15. Praca s textom v InDesigne

| Textové ramceky:

 Vytvaranie, spajanie a rozdelovanie



| Formatovanie textu:

« Styly pisma, riadkovanie, stipce
I Pokrocilé textové efekty:

« Kniznica Stylov, ¢islovanie stran
| 16. Praca s grafikou

« 16. Praca s grafikou

| Vkladanie a manipulacia:

« Zarovnanie, orezy, efekty
| Tabul'ky a kombinacie:
o Praca s tabulkami, text a grafika
I Efekty:
« Priehladnost, tiene, Ziara.
| 17. Automatizdcia a priprava vystupu

e 17. Automatizacia a priprava vystupu
| Vzorové stranky:

« Automatizacia dizajnu pre viacstranové dokumenty
| KniZnica objektov:

« Opakované pouzitie prvkov
I Export a tlaé:

« PDF, interaktivne dokumenty, predtlacové kontrola.

| 18. Praktické cvi¢enia v InDesigne

« 18. Praktické cvi¢enia v InDesigne

| Tvorba broziry:

« Strankovanie, text a obrazky

| Letak alebo plagat:

« Kombinacia textu a grafiky

I Praca s obsahom:

« Automatické generovanie obsahu a ¢isiel stran

| Uvod do programu Canva

« Zakladny popis programu Canva
« Moznosti vyuZzitia programu (online grafika, marketing, prezentécie, sociélne siete)
« Rozdiel medzi Canva Free a Canva Pro

e Praca v online prostredi

Pracovné prostredie Canva

« Oboznémenie sa s editorom Canva
« Popis pracovnej plochy

e Menu néstrojov a bo¢né panely

o Praca so strankami dizajnu

« Ukladanie projektov

Praca s grafickymi formatmi a exportom

« Import obrazkov a grafiky
« Export névrhov (PNG, JPG, PDF, video)
« Priprava grafiky pre web

« Priprava grafiky pre tla¢



Zaklady farieb a grafiky

« Farebné palety
e Praca s farbou popredia a pozadia
« Transparentnost a prekrytie prvkov

« Kombinovanie farieb pre web a tla¢

Praca s objektmi a prvkami

« Tvary, ikony, ilustracie
« Ramiky a mriezky
« Zarovnavanie objektov

« Vrstvenie prvkov

Praca s obrazkami

« Orezanie obrézka

« Uprava velkosti

o Filtre a efekty

« Uprava jasu, kontrastu, farieb

« Odstranenie pozadia (Pro funkcia)

Text a typografia

o Praca s textovymi objektmi
« Vyber fontov
« Zarovnanie textu

« Efekty textu

| Sablény a navrhy

« Vyber Sablon
« Uprava %ablén

« Vytvorenie vlastného dizajnu

I Viacstranové dokumenty

« Prezentécie
« Dokumenty PDF

« Socialne kampane

| Praktické ukazky a cvi¢enia

« Uprava fotografie

« Tvorba socialneho prispevku

« Tvorba jednoduchého marketingového navrhu
« Tvorba prezentacie

« Diskusia, tipy a triky pri praci v Canve

Pokrocila praca s obrazkami

 Pokrocilé tpravy farieb (jas, kontrast, tdnovanie)
o Filtre a efekty (pokrocilé)
« Odstranenie pozadia (Pro)

« Retusovanie obrazkov

Pokrocild praca s dizajnom

« Vrstvenie a kompozicia
e Préca s mriezkami a layoutmi
« Konzistentny vizuélny styl

« Brand identity (farby, fonty)

Viacstranové dokumenty

o Prezentacie
« PDF dokumenty

« Socialne kampane (viac vystupov naraz)



I Priprava grafiky pre rézne vystupy

* Web vs. tla¢
« Pokrocilé exporty (PDF print, video)

« Optimalizacia formatov

I Al nastroje v Canve

« Magic Design (automatické navrhy)
« Magic Write (generovanie textov)
« Text to Image

« Magic Edit a Magic Eraser

Vyuzitie Al pri tvorbe grafiky

» Automatizécia dizajnu (prompt - névrh)
« Generovanie viacerych variantov
« Tvorba textov pre marketing

« Generovanie obrazkov bez fotobanky

Al uprava obrazkov

« Odstranenie pozadia
« Nahradenie objektov
« Retus a Cistenie vizudlov

« Rozsirenie obrézka

Al v marketingovej praxi

« Tvorba kompletného postu (grafika + text)
« Rychla tvorba kampani
« Personalizacia obsahu

« A/B testovanie dizajnov

Al workflow v Canve

« Zadanie promptu

« Generovanie navrhu
« Uprava textu

« Uprava obrazkov

« Finalizacia a export

Praktické cvicenia

 (pokrocilé)

« Vytvorenie kampane pomocou Al

« Generovanie vlastnej grafiky

« Uprava fotografie pomocou Al nastrojov

« Tvorba prezentacie na profesionalnej Grovni

Kurz 5

Adobe Photoshop - zaklady

Kurz je uréeny pre zacdiato¢nikov a mierne pokrocilych pouzivatelov, ktorf sa chcd nauéit zakladné principy prace s rastrovou grafikou v programe Adobe Photoshop. U¢astnici sa oboznédmia s pracovnym

prostredim, zédkladnymi néstrojmi GUpravy obrazu, pracou s vrstvami, vybermi, textom...

I Uvod do rastrovej grafiky

« Rozdiel medzi rastrovou a vektorovou grafikou.
« Moznosti vyuzitia Adobe Photoshop.

« Typy grafickych formatov.

I Pracovné prostredie Adobe Photoshop

« Oboznamenie sa s rozhranim.
« Panely nastrojov.

« Nastavenie dokumentu.



e Praca s platnom (Canvas).

Zakladné nastroje upravy obrazu

« Crop Tool.
e Brush Tool.
 Eraser Tool.

« Move Tool.

I Zaklady vrstiev

« Vytvaranie a sprava vrstiev.
« Poradie vrstiev.

« Zékladné transformacie.

I Vybery a masky - zéklady

« Marquee Tool.
« Lasso Tool.
« Quick Selection.

o Zaklady Layer Mask.
I Upravy farieb a jasu

« Brightness / Contrast.
o Hue / Saturation.

o Levels.

I Text a jednoducha grafika

o Textové vrstvy.
o Zakladna typografia.

« Kombindcia textu a obrézka.

I Export a priprava vystupov

« Formaty JPG, PNG, PDF.
« Priprava grafiky pre web.

o Zéaklady pripravy pre tlac.

Kurz 6

Adobe Photoshop pre pokrocilych

Kurz je ur¢eny pre pouzivatelov, ktorf ovladaju zaklady prace v programe Adobe Photoshop a chcu si rozsirit znalosti o pokrocilé techniky Gpravy obrazu, pracu s vrstvami a maskami, profesionainu retus,

kreativnu kompoziciu a vyuZitie Al nastrojov integrovanych v programe.

I Pokrodila praca s vrstvami

« Organizacia vrstiev
« Prelinacie rezimy (Blending Modes)

« Smart Objects

I Masky a pokrocilé vybery

o Layer Mask
« Clipping Mask
e Select and Mask

e Praca s kanalmi (Channels)

Retus a opravy obrazu

« Healing Brush
« Clone Stamp
« Content-Aware Fill

o Nedestruktivna retus

Pokrodilé upravy farieb a svetla

« Adjustment Layers



e Curves
« Color Balance

« Gradient Map

I Efekty a kompozicia

« Smart filtre
 Praca s textGrami

« Kombindcia viacerych obrazkov

I Al v Adobe Photoshope

« Adobe Firefly - prehlad
« Generative Fill
« Generative Expand

o Al pri retusi a kompozicii

Profesionalne vystupy

« Priprava podkladov pre tla¢
« Export pre web a socidlne siete

« Optimalizacia kvality a velkosti

Kurz 7

Adobe InDesign - zaklady

Kurz je uréeny pre zaciato¢nikov a mierne pokrocilych pouzivatelov, ktori sa chcl naucit zaklady profesionélnej sadzby dokumentov v programe Adobe InDesign. U¢astnici sa obozndmia s pracovnym

prostredim, pracou s textom, obrézkami, Stylmi, strdnkami a zékladnou pripravou dokument...

I Uvod do DTP a Adobe InDesign

« Co je DTP (desktop publishing)
« Rozdiel medzi Word, Canva a InDesign

« Moznosti vyuzitia InDesignu

I Pracovné prostredie Adobe InDesign

« Oboznémenie sa s rozhranim
« Panely néstrojov

« Nastavenie dokumentu (forméat, spady, okraje)

I Préca so strankami

« Pages panel
« Viacstranové dokumenty

« Master Pages - zaklady

I Praca s textom - zaklady

o Textové ramiky
« Import textu

« Zékladné forméatovanie textu

I Typografia a styly

« Odsekové Styly
* Znakové styly

« Konzistentna typografia

I Praca s obrazkami

« Import grafiky
« Prepojené obrazky

« Orezanie a umiestnenie

I Zaklady tabuliek

« Vytvaranie tabuliek

« Zékladné forméatovanie



Export a priprava vystupov
« PDF pre tla¢
« PDF pre digitdlne pouZitie

o Zaklady prepress kontroly

Adobe lllustrator pre pokroéilych Kurze

Kurz je uréeny pre pouzivatelov, ktori ovlddaju zéklady prace v programe Adobe Illustrator a chcu si rozsirit znalosti o pokrocilé techniky kreslenia, efektivne workflow, tvorbu komplexnej vektorovej grafiky

a vyuzitie Al néstrojov integrovanych v programe.

I Pokroéila praca s Pen Tool

o Presnd préca s krivkami
« Uprava a optimaliz4cia bodov

« Zjednodu3ovanie tvarov

I Pokrocilé kresliace nastroje

« Pencil Tool
« Width Tool
« Blob Brush

« Shape Builder Tool

I Préaca s objektmi a vrstvami

o Pokrocild praca s vrstvami
o Skupiny a zlozité objekty

« Clipping Mask a Opacity Mask

I Tvarové operacie

« Pathfinder - pokrocilé pouzitie

« Praca s negativnym priestorom

I Efekty a vzhl'ad objektov

« Appearance panel
« Non-destructive efekty

o Grafické styly

I Opakovanie a automatizacia prvkov

* Symboly
« Patterny

« Opakovatelné prvky v dizajne

I Al v Adobe lllustratori

« Prehlad Al nastrojov (Adobe Firefly)
« Text to Vector Graphic

« Generative Shape Fill

« Generative Recolor

« Kombinovanie Al vystupov s manualnou kresbou

Profesionalne vystupy

« Priprava grafiky pre tla¢
« Export pre web a digitadlne média

« Kontrola dokumentu pred exportom

Adobe lllustrator - zéklady Kurz 9

Kurz je uréeny pre zaciato¢nikov, ktori sa chct naucit pracovat s vektorovou grafikou v programe Adobe lllustrator.Déraz sa kladie na praktické cvi¢enia a pochopenie principov vektorovej grafiky .



I Uvod do vektorovej grafiky

« Rozdiel medzi rastrovou a vektorovou grafikou
« MoZnosti vyuzitia Illlustratoru

« Formaty vektorovej grafiky

I Pracovné prostredie Adobe lllustrator

« Oboznémenie sa s rozhranim
o Artboardy
« Panely nastrojov

« Nastavenie dokumentu (rozmery, farebny rezim)

Zakladné kresliace nastroje

« Selection a Direct Selection Tool
« Shape Tools (obdiznik, kruh, polygén)
e« Line a Pen Tool - zéklady

e Praca s bodmi a krivkami

Praca s objektmi

« Transformacie (presun, mierka, rotacia)
« Zarovnavanie objektov
« Skupiny a vrstvy

« Kopirovanie a duplikovanie

Praca s farbami

« Farebné rezimy (RGB, CMYK)
« Vyplii a obrys
« Prechody (gradients)

« Vzorkovniky (Swatches)

Text a typografia

« Textové objekty
« Typy textu (riadkovy, blokovy)
« Uprava fontov

e Praca s odsekmi

I Zakladné upravy objektov

« Pathfinder - zakladné operéacie
e Praca s krivkami

o Zakladné efekty

I Export a priprava vystupov

« Export pre web (SVG, PNG)
o Export pre tla¢ (PDF)

« Kontrola dokumentu pred exportom

Adobe Premiere Pro Kurz 10

Kurz je uréeny pre zaciato¢nikov a mierne pokrocilych pouzivatelov, ktori sa chct naucit zaklady strihu videa v programe Adobe Premiere Pro. U¢astnici sa oboznamia s pracovnym prostredim, zakladnymi

nastrojmi strihu, précou so zvukom, titulkami a exportom videa pre digitalne plat...

I Uvod do video produkcie

« Zaklady videa (rozliSenie, snimkova frekvencia)
« Moznosti vyuZitia Adobe Premiere Pro

« Rozdiel medzi Premiere Pro a After Effects

I Pracovné prostredie Adobe Premiere Pro



« Oboznémenie sa s rozhranim
« Projekt, sekvencia
« Timeline

« Panel néstrojov

Zakladny strih videa

o Import médif
e Praca s klipmi
« Rezanie a prestvanie klipov

o Zakladné prechody

I Praca so zvukom - zaklady

« Urovne hlasitosti
o Zakladné Gpravy zvuku

« Synchronizacia audia a videa

I Text a titulky

« Essential Graphics
o Titulky a lower thirds

o Zékladné animécie textu

I Zakladné upravy farieb

o Lumetri Color - zéklady
« Vyvazenie farieb

« Zakladna korekcia expozicie

I Organizacia projektu

e Préaca s binmi

o Zaklady workflow

I Export videa

« Nastavenia exportu
« Formaty pre web a sociélne siete

« Adobe Media Encoder

Adobe Premiere pokrocily Kurz 11

Kurz je uréeny pre pouzivatelov, ktori ovlddaju zéklady prace v Adobe Premiere Pro a chcu si rozsirit znalosti o pokrocilé techniky strihu, farebnej korekcie, zvukového spracovania, profesionalne workflow a

vyuzitie Al nastrojov integrovanych v programe.

I Pokro¢ilé techniky strihu

o Multicam strih
e Praca s viacerymi stopami

« Rychle strihové techniky

I Zvuk - pokro¢ilé upravy

« Audio track mixer
« Efekty pre zvuk

o Zaklady Cistenia audia

I Organizacia a workflow

o Praca s proxy subormi
« Optimalizécia vykonu

e Spolupraca v time

I Pokrocila farebna korekcia

o Lumetri Color - pokrocilé nastroje

« Farebnd konzistentnost



o LUTs

Al v Adobe Premiere Pro

« Adobe Firefly - prehlad
» Speech to Text (automatické titulky)
o Al Gprava zvuku

« Automatizacia strihu

I Efekty a finishing

« Video efekty
« Stabilizcia obrazu

« Findlne Upravy videa

I Profesionalne vystupy

« Export pre rézne platformy
« Optimalizacia kvality a velkosti

o Archivne formaty

After Effects

Kurz 12

Kurz je uréeny pre zaciato¢nikov a mierne pokrocilych pouzivatelov, ktori sa chcl naucit zaklady tvorby animécii, motion grafiky a vizualnych efektov v programe Adobe After Effects. U¢astnici sa

oboznadmia s pracovnym prostredim, ¢asovou osou, zakladnymi anima¢nymi principmi, prac...

I Uvod do motion grafiky

« Co je motion grafika
o Moznosti vyuZzitia After Effects

« Rozdiel medzi After Effects a Premiere Pro

I Pracovné prostredie Adobe After Effects

« Oboznémenie sa s rozhranim
* Kompozicie
o Timeline

o Préca s panelmi

I Zakladné animacné principy
* Keyframes
« Animécia pozicie, mierky, rotécie
e Praca s ¢asom

I Praca s vrstvami

« Typy vrstiev
 Transformacie
« Parenting

I Text a tvary

« Textové vrstvy
« Shape Layers

« Zékladné animacie tvarov

I Zakladné efekty

« Efekty pre obraz a text
o Praca s presetmi

o Zakladné masky

I Zaklady prace so zvukom

« Import audia

« Synchronizacia animécie so zvukom

I Export a renderovanie



« Render Queue
¢ Adobe Media Encoder

« Nastavenia vystupu

ADOBE AUDITION Kurz 13

Absolvent kurzu bude ovladat pracu so zvukom pre dalsie pouZitie, napriklad v programe Adobe After Effects, Sony Vegas a Sony DVD Architect. Porozumie digitalizacii - prevodu zvuku do digitalnej podoby

a Uprave zvukovej stopy do poZadovaného vysledku.

I Oboznamenie sa so softvérom

« pracovna plocha, vyklad zékladnych pojmov zo sveta digitdlneho zvuku a hudby

I Import a uprava zvukovej stopy

« vysky, basy, echo, zvukové amplitida typy filtracie, reverse, silence priestorovy zvuk, odtrénenie/pridanie Sumu do zvukovej stopy

I Praca so zvukovou stopou

« konvert zvukovej stopy do pozadovanej kvality vystupu (Hertze, stereo, mono, bitova hibka) praca s ¢asovou osnovou zvuku: spomalenie a zrychlenie v &ase, strihanie zvuku, digitalizacia zvukovej stopy na jednotny
kanal a 360 ° dolby surround Uprava prehravania zvuku v stereo systéme do pozadovaného kanéla a nasledna tprava pre dolby surround (priestorovy 3D zvuk) ukladanie findlnych zvukovych stép do pozadovaného

formétu pre dalsie pouZitie
I Tvorba - komponovanie hudby

 praca s cyklovatelnymi zvukovymi stopami: import a konvert jednotnej stopy do loop play systému praca s hladinami/layermi separatnych zvukovych stép: import a Gprava do pozadovaného efektu praca s
technickymi hodnotami hladin cyklovatelnych samplov: hlasitost, efekty, tvorba presetov a ich uloZenie export kompozicie zvukovych hladin do pozadovaného vystupného forméatu do finélnej skladby tprava zvukovej

kompozicie : jingel - znelka: Uprava sekundaze, import efektov, praca s kanalmi export zvukovych hladin znelky do pozadovaného formatu zvukovej stopy diskusia zaver

Kurz 14

Corel DRAW!

Cielom kurzu Corel DRAW je spristupnit Gc¢astnikom kurzu zékladné teoretické a praktické vedomosti z oblasti grafickych aplikacii. Praktickd ¢ast je zamerana na osvojenie funkcii Corel DRAW!

I Osnova

« Globalne nastavenie v programe Corel DRAW!

I Pocitac¢ova grafika:

« rastrova grafika, vektorova grafika sprava stiborov a objektov (zéklady pristupu k siborom, moznosti ukladania - zalozné képie, praca s niekolkymi siibormi, dokumentécia vykresov, sprava objektov v Corel Draw!)
I Zaklady prace s objektami:

« VSeobecne o objektoch, kreslenie objektov, vyber objektov, zakladné Upravy objektov, usporiadanie a spojovanie objektov, kétovanie objektov, vytvorenie popiskov

I Praca so stylmi

« Pojmy a moznosti, automatizacia prace ]Zaklady prace s farbamii:] Vytvéranie a pouzitie obrysov, Gprava a navrhovanie vypliiové vzory (priradenie vypliiovych vzorov, vytvéranie a Gprava vypliovych vzorov,

vnorenie objektov pomocou funkcie power clip)

I Praca s textom:i

« Zaklady zadavania a Upravy textu, formatovanie textovych prvkov, funkcia prepracovania textu, importovanie textov, Uprava textovych prvkov (zaklady, umiestnenie a otacanie textu, vkladanie a sprava symbolov,
pretvéranie textovych objektov) vytvorenie vlastnych znakovych sad (prehlad, definicia znakov pisma) praca s niekolkymi vrstvami kresieb (vrstvy kresieb - zaklady, vlastnosti vrstiev, praca s objektmi v réznych

vrstvach)

I Dalsie utpravy objektov:

» (vSeobecne k Gpravadm objektov, pretvaranie objektov, zaklady Upravy uzlov, Uprava obéalok, perspektiva) prechod vysunutie (zéklady, jednoduché vysunutie, individuaine nastavenie efektu vysunutia) vytvorenie

kontur ciary typu power line efekty s pouZitim SoSovky (véeobecne, vytvorenie a pouzitie objektu upraveného $o3ovkou)

I Tlacovy vystup:

« separacia vymena dat s inymi programami (zaklady, import stiborov, praca s rastrovymi obrazkami, export stborov)



